Prologue

W ans une galaxie lointaine, trés lointaine, le mois de décembre est auss
i ﬁ/ﬁ]ﬁ la ! Hearensement, ni la tombée rapide de la nuit ni le ﬁ’oia/ ne vous

de vous rendre an Dernier-Pub-Avant-la-Fin-de-Journée, votve bar spatial préféve.

Vous connaissez bien le patron, Tom. Cest un Canidéen sympathique, qui porte
toujours un cache-el,

« Tom, un double Mars-tins, 5'il te plait ! » lancez-vous aun comptoir.

I.' epub est plus fre’qufn té qu'a [ accoutumée. Une diva ﬁ'n[t son spectacle

8| sur scéne et regoit un tonnerve d applandissements. Outre les visages

5, habituels, vous Yemarquez une souris occupée 4 compter ses sous, un
lapin qui vise de ses carottes aiquisées la cible a fléchettes, ains quune énorme
créature blanche et touffuc...

« Un autre Kir-oséne, patron », liche soudain la personne a votve dyoite. Il sagit
d'un Tervien, comme vous. ll est trés mince et a [ aiy taciturne. Lui non plus, vous
ne [‘avez jamais va.

uis d'un coup, un Insectoide demande & Tom de mettre la télé :
|« Cest["heure du lancement de la course ! »
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« Certains trongons du parcours sont encore inconnus des pilotes. Comment est-ce
possible ? leur demande-t-elle.

— Eh biew, répond [’ époux, le trajet seva partiellement tivé au sort juste avant le
départ. Nous avons concocté quelques surprises pour cette vingtiéme édition !

— Ce ne seva pas facile, poursuit sa femme, mais les meilleurs finivont par trouver
le bon trajet ! Longs ou courts, tous les chemins ménent & Noél ! »

| 1 provongant ces mots, vous avez ['impression quelle fait un clin
1 0 dwil & la caméra... Mais voila que la commentatrice présente deja
MESRSEE quelques-uns des pilotes en lice. Certains ont tout quitté pour
participer a la course : leur planéte natale, lewr emploc et lewr famille.

« /s abusent, 7uana/ méme... 5[/?%2-1/0% entre vos dents.

— Et comment ! lance [autve Tervien. Au fait, vous avez des choses de prévues ce
mois-ci 7

— Euh now, vien de spécial... Pourquoi 7 lui demandez-vous, surpris.

— Ben... pour la course ! 5'écrie-t-il en désignant la telé de la main. Janrais besoin
d'un coup de main. »

ous manquez de venverser votve Mars-tin,

« Vous 7 Vous y participez 7/

— Ben out, on Iyeut gagner Noél tout de méme !

— Mais... et euh.. [ aurais quoi d faive 7

— Un pen de tout : live les cartes, effectuer les réparations, préparer les repas, me
raconter des blagues...

— Efvous 7

— Ben moi e piloterai le vaissean, voyons ! »

Y [ vous tend alovs subitement la main.

N « Pardon. Mon nom est Nicolaus Petipa de Rovaniems, mais tout le
5 monde mappelle Claus !

— Enchanté, Claus... » répondez-vous en lui servant la main. Ce qu'il prend pour un
accord tacite.
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Détachez précautionneusement cette page a

1¢" décembre

8| v sortant du bar, une enfilade de véhicules manque de vous renverser : un
& tmz‘nmu a turéa une monfjo/ﬁ‘ére fufun'sfe et une 5arte de... c/mua/t'ére

/a/mn la souris et le )/ez‘z Pas étonnant /vmsque le a/elmrt de la course est i deux pas !

Vous avez hite de voir le vaissean de Claus ! Beaucoup de véhicules sont stationnés
devant le pub, lequel peut bien étve le sien 7 Tous sont marqués du « tragage des yachts
pilotés », une forme d'immatyiculation spatiale. Impatient, vous entrez 4 nouveau dans
le bar et vous approchez de la porte des todlettes.

« Claus 7 Vous en avez encore pour longtemps 7

—Un pet[t‘ instant...

— Daccord. Dites-moi juste : c'est lequel] notre vaissean 7

— Héhé, bonne question ! En fait, je viens juste de [acheter, doccasion ! Le
vendear ma semblé fiable. Jai noté la plaque d'immatyicalation sur la carte de
visite qu'il m'a donnée. Je pense quelle est encore sur le comptoir, mais ce nest
peut-étve pas trés lisible :  écris mal) et j'ai manqué de place 4 canse de mon verve juste
a4 coté.. Désolé ! »

Bon... Vous retournez donc au comptoiy, espérant y trouver la famense carte de visite.

Tournez la page.
Ouvrez d présent la porte de la case 1!

Vous y trouverez les cartes Enigme A1 et A2 ainsi que 1 objet étrange « dessous de verre ».







2 décembre

é-nal.. Pas étonnant que Claus ait obtenu cette épave pour une bouchée

de pain...

™ Mais quest-ce qu'dl fabrigue au juste 7 A ce rythme-lé, les concurvents
auront a/g'd ﬁ’anc/u' la /{gne A arvivée que vous en serez toujours 4 attendre votre pilote !

Excédé, vous retournez prés des todettes et, cette fois-ci, vous martelez la porte :

« Claus ! Dépéchez-vous, bon sang !/

— Relax... rétorque votre coéquipier. ) ai besoin d'un peu de temps. Allez donc démarver
le moteur ! Le vendeur ma dit qu'il mettait un moment & chauffer. Ah, d aillears : il a
laissé plusiears clés dans le cockpit, car il e savait plus laquelle permettait d allumer
le contact. L'une A entre elles devrait fonctionner... Je crois qu'il a aussi laissé un pense-
béte quelque part. »

Tournez la page.
Ouvrez 4 présent la porte de la case 2!

Vous y trouverez la carte Enigme BI et 5 objets étranges « clé ».
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3 décembre

W lus d'un quart d’heare aprés votve spectaculaive mise en route du
| vaisseaw, Claus sort enfin du bay, de grands sacs 4 la main ;

"%« Tenez, des provisions pour la route ! lance-t-il en montant dans le
cockpit. Cest Tom qui nous les a préparées, sympa non 7 »

La cabine est trés exiqué : Claus s'installe an poste de pilotage, et vous restez derviére.
Pour le confort, on repassera.

Vous étes en retard, il faut y aller ! Dautant que la plapart des véhicules ont Aéja
quitté la piste... arvachant du souffle de leurs moteurs le drapean de la ligne de départ,
714:'5'5/0{7146 désormais dans [ espace..

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 3!

Vous y trouverez les cartes Enigme C1 et C2 ainsi que 1 objet étrange « mouchoir ».







4 décembre

otve vieux tacot pétavade, mais navance quére pour autant. Vos

0| concurvents, eux, ont dispara depuis belle lurette. Claus ne semble

provisions et vous le tend :

« Vous en voulez ?

— Euh, non merci... On devrait plutit penser a rattraper les antres !

— Vous étes drile, vous ! [ sais méme pas par ois passer. Il ﬁzuﬁ/ra[z‘ ﬁ/cjd que vous
trouviez ['itinéraive !

— Mo 7!

— Ben oui, qui d autre 7 On ma donné des cartes spatiales a ['inscription. Quand vous

les aurez trouvées, on devrait un peu mieux savoir ov aller ! »

Oux sont donc ces maundites cartes 7 Une course sans ttinévaive préétabl... Comment est-ce

/Jo.ssib/e ?

la ﬁnﬂ/ﬂfﬂ'ae de . M.B. semblait pourtant conﬁanfe lors de son interview : elle a bien
dit que tous les pilotes finivaient par trouver le bon trajet, car tous les chemins, /onjs
ou conrts, menaient 4 Noél... Etait-ce un indice déquisé 7 Et tandlis que vous repévez les

[fameuses cartes calées entre deax tuyaux, vous commencez 4 comprendye..

Tournez la page.
Ouvrez 4 présent la porte de la case 4 !

Vous y trouverez la carte Enigme D1.







5 décembre

on, vous ne savez toujours pas ou aller; mais an moins vous avez compris
2 comment vous a/l)f{qtzr dans [espace. Si seulement vous pouviez trouver un

« Claus ! Mettez le cap sur cette plancte li-bas. | aimerais demander aux habitants s'ils
connaissent un chemin plus court ! »

Quelgues instants plus tard] vous atterrissez. Dans le sable s'¢tendant 4 perte de vue,
des rochers servent a/oparemmc‘nf de rcfuje aux autochtones. Oh, certaines de ces /uez‘[fcs

silthouettes viennent vous saluer ! Il y en a des vertes, des jaunes, des rouges, et méme
des violettes !

« Nous voici sur Jovialor, annonce Claus. Vous parlez jovialorien 7 Moi, non. Si vous
voulez communiquer avec enx, i va falloiy apprendre quelques radiments... »

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 5!

Vous y trouverez la carte Enigme E1.







6 décembre

W ous nen revenez pas : vous pouvez communiquer en jovialorien ! La créature
& \ortea bion compris votve demande, et vous a d aillewrs donné un précieax

i, consed : il faut passer par la planéte Cocagne.
« Le monde des sucrevies ! » se réjouit aussitot Claus.

lllico presto, vous remontez dans le vaissean et vous vous Elevez dans les airs.
Quand vous atteignez Cocagne, vous constatez que Claus disait vrai : tout i, des
vochers de pain d’épice anx ruisseanx de chocolat, est fait en sucre. Sans oublier les
arbres-sucettes...

Votre coéquipier se lance alors immédiatement dans la o{e_'qu.sfﬂtian du paysage.

« HE ho, Claus ! On west pas censés faive une pause godter la !

— Vous étes casse-bonbons, hein ) ai besoin d'un pen de sucre moi !

— Vous avez déja englouti pas mal de croissants de lune dans le vaissean...

— PHY w'importe quoi ! Par contre, la devnidre fois que je suis venu, [ avais trouvé des

noix dé-li-cieuses. Et du sucve... Humum, un vvai concentré d 'énc‘;fqie !Sijen mange,
Je serai gonflé a bloc ! Aidez-moi d en trouver, et on plie bﬂjﬂjﬁ. »

Ouvrez a présent la porte de la case 6!

Une fois Jeg chiffres en g

On est sjr d’étre syr I3
Cherchez alors d’autres
Décidées 3
Recouvrez.
Pour voir app

ucre avec soj,
bonne voje,

: noix 3 l'écart,
faire bande 3 part.
lesndes bons chiffres sucrés
araitre alors Je code consacr,é !

Vous y trouverez les cartes Enigme F1,
F2, F3 et F4.







7 décembre

prés s'étre ﬂozhﬁ’é de ces noix 714'[/ aime tant, Claus est mﬁn de retour
8| dans le cockpit. Il na toutefois pas plus A’ énergie quavant... On divait méme

« Dites, le Jovialorien vous a dit i aller; aprés Cocagne 7 lance-t-il en béillant.

— Euh... non.

— Pas grave, on va faive comme ma tante Cartomantica : quand elle est perdue, elle tive
les cartes. »

Sur ces mots, i sort un vieux paquet de tarot de sa poche et vous le tend,

« Elles sont bizarves, vos cartes...
— Oui... I doit y avoiy une notice avec. Essayez de comprendye comment ¢a marche, moi
€ vais piguer un petit somme en attendant. »

Tournez la page.

Ouvrez a présent la porte de la case 7!
Vous y trouverez les cartes Enigme GI, G2, G3, G4, G5, G6, G7, G8 et G9.
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Tirer les cartes de tarot

5

Prenez les cartes I11, V et VII, puis placez-les, dans cet |
ordre, en rang face visible devant vous. 2=

Posez ensuite sur la carte III, également face visible, la

| carte VI, puis la IX. Sur la carte V, posez la I, puis la VIII.
8. Enfin, sur la carte VII, posez la I, puis la I'V. Inspirez

i profondément. Empilez les trois paquets dans l'ordre de
votre choix, puis retournez 'ensemble du paquet face

cachée. Décidez si vous souhaitez couper trois, cinq ou
sept fois.

Comment couper un paquet de tarot :
Soulevez une partie du paquet au hasard, posez-la a
coté sans la retourner, puis placez le reste du paquet
par-dessus. Répétez 'opération trois, cinq ou sept fois
selon ce que vous avez décidé. Respirez. Ressentez
I’énergie.
Lorsque vous avez terminé, reformez trois piles face
S cachée en distribuant les cartes une a une comme suit :
gauche, milieu, droite, et ainsi de suite jusqu’a la fin
du paquet. Retournez ensuite les trois piles et
examinez-les. Choisissez celle ou ne se trouve ni

> I’Empereur ni 'Impératrice.




8 décembre

) ncroyable ! Le tarot de la tante de Clans vous a réellement indiqué le chemin
8| 4 suivre ! Vous avancez enfin 4 un rythme décent, chaque seconde semblant

« Pourquoi allons-nous si vite tout 4 coup, Claus 7
— |y peux vien ! Quelque chose attive notre vaissean ! »

En reqardant par le hublot, vous remarquez quune planéte inconnue se rapproche
a/anjereusemem‘. Elle ressemble un pen d un..

« Oh non ! 5’écrie Claus. Cest Cubo ! la planéte Rubik’s Cube qui avale tout ce qui
saventure prés delle ! »

Et eﬁécﬁl/ement, a peine efflenrez-vous son champ magnétique que Cubo vous enj/aut[f
intégralement... Votre écran de contrile se met a clignoter; des messages apparaissent,
et tout devient subitement trés colové. Vous voila piégés a (’intériewr d’un cube !

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 8!

Vous y trouverez la carte Enigme H1.




Chers étrangers,

Bienvenue sur — ou plutét dans - la planete
Cubo. En se fermant derriére vous, la trappe

par laquelle vous étes arrives ici vous a faits
prisonniers de ce Rubik’s Cube géant. Le seul
moyen de quitter cette planéte est de le résoudre.
Pour ce faire, vous ne pouvez effectuer que deux
rotations de 90° chacune.

Pensez aux réactions en
chaine lorsque vous tournez
une ligne ou une colonne.




9 décembre

es newrones encove en Ebullition, vous vous Eloignez an plus vite de [ orbite

3 de ce piége. Mais voild que Claus se met soudain a ﬁz[re dun surplace,

. % braquant frénétiguement le levier de vitesse de gauche 4 dyoite... Tout
ba.scu/e dans le vaisseau, vous y compris.

« Mais quest-ce que vous fichez 7 criez-vous.
y) . . ) .
— ] esquive, mon vieux, J esquive !/ ngaro{cz devant vous ! »

Vous nen croyez pas vos yeux... Une pluie de météoves sabat sur vous !

« Cest cqu'ils appellent une course sécurisée, ¢a 7! jmmme//e Claus. Bon, bon...
A mon avis, il [fant pivater les satellites de survedllance. lls nous indiqueront les
trajectoives des météores, ce qui nous permettra de sortiv de la zone dangerense. Vous,
prenez le contrile des satellites et utilisez les prises de vue stockées dans le systéme
pour noter les positions des météores sur cette carte. »

Tournez la page.
Ouvrez d présent Ia porte de la case 9!







10 décembre

était moins une ! Il ﬁmt veconnaitre que Claus sait piloter. Il a aﬁ%nfe’ avec
1 brio cette /J/m'e de météores !

e« ) ai bien mérité une petite pause ! lance-t-i A ailleurs. ) ai besoin d'un
bon café et de biscuits. Mais posons-nous d abord] pour éviter de mettre des micttes
loarfauﬁ »

Claus se divige alors vers une plantte qui étincéle de loon. En approchant, vous vous
vendez compte que tout, absolument tout, se refléte dans le sol de ce nouveau corps
céleste ! A peine attervis, vous onvvez la portiére du vaisseau pour vous précipiter dehors,
mais Claus vous retient.

« Attendez. Je ne suis encore jamais venu ici, sur Glass, et on w'est pas towjours bien

accuedlli /Jﬂrl‘om‘. Par prémuﬁzm, prenez ce rétroviseur pour examiner les alentours.
Vérifiez les ﬂnj/es morts i la recherche de surprises. »

Ouvrez 4 présent la porte de la case 10!

Vous y trouverez la carte Enigme J1 et 1 objet étrange « rétroviseur ».







11 décembre

ehoostés par votre pause sur Glass, vous remontez dans le vaisseau,

4

0| préts a conquérir [espace ! Sauf que le moteur n'émet que de faibles

B, foussotements, avant de se taive a/eﬁm’z‘[v.ement.

« Bon, les réparations, cest votve mission ! Allez voir ce qui se passe ! » vous intime
Claus.

Vous vous exécutez, et les nouvelles ne sont pas bonnes : le moteur est totalement hors
d usage. En plus, vous avez trouvé une empreinte de pas dans le sol poussiéreux..
Serait-ce en fﬂ[f un 5»1501.‘@3 ?

Quoi gu'dl en soit, il va falloiv véparer [engin, et sans piéces de Vcc/mnﬂe 5'il vous plait !
Vous décidez de décortiquer le vasoir électrique de Clans pour en extraive des fils et
des vis.

Et comme s cela ne suffisait pas, le mode A emplol du motenr est un vévitable charabia !
A priory, i fandvait 5'y connaitre en vis é server et en fils lectriques é connecter entre
eux. Une boite trainant par [ attive c:qa/emcnf votre attention...

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 11!

Vous y trouverez les cartes Enigme K1, K2 et K3.







12 décemb

ous avez réussi ! e moteur redémarve, et vous tombez bientst sur
8| plusieurs panneanx divectionnels. Chouette ! L'un d'eux indique une
E, « Aive d astroroute », vous invitant ainsi & faive une halte. Il est vrai que
toutes ces contrariétés fec/zm'quf.s vous ont Epuisés.

Sur le bord de la voie, vous croisez un Piewvridé esseulé. En vous voyant, il agite
[rénétiquement ses huit tentacules, mais vous n'étes pas d’ humenr i prendye quelqu'un
en stop. Vous continuez votve route en divection de [ aive.

Heélas, votre espoir de répit nest que passager. Le trajet jusquan parking duve une
éternité, cela commence a devenir suspect... Devviez-vous faive demi-tour 7 Soudain,
une planéte verdoyante apparait an lon.

Vous vous posez et explorez les envivons. Cela wa rien d'une aive de repos... Vous étes en
pleine jungle ! De toute fagon, votre balade tourne court : vous vous retrouvez soudain

nez 4 nez avec des guerviers pour le moins peu commodes. On divait qi’ils veulent que

vous leur rendiez un service... lls vous ﬁument alors quatre petites tablettes en pierve
dans les bras, en vous fixant de leurs yeux menagants.

Ouvrez a présent la porte de la case 12 !

Vous y trouverez 4 objets étranges « piéce de puzzle ».







« Je voulais vous préveniy tout a4 ["heure ! Quelgw'un a tourné les panneanx, ils
n'[nﬂ/lquﬁntf /J/u.s la bonne divection ! »

U pointe alors de ['un de ses tentacules le chemin menant réellement & [aire
A astroroute, mais vous ﬁ/é&ﬂui’ﬂ]b‘ néanmoins : « Vos adversaives sont tous pAassés
depuis belle lurette... Vous étes les derniers, et de loin ! »

Claus grogne avant de vedémarver le vaissean.

« St les auntres font ce genre de coups bas, nous ferons de méme... marmonne-t-il dans
sa barbe. Nous allons utiliser des portails capables de moduler (‘espace-temps, pour
rattraper ¢a !

— Attendez, ce vieux tacot peut supporter ¢a 7 Pourquoi ne sen est-on pas servis avant 7

— Je ne les utilise quen cas d 'mfgence ! Allez, caleulez notre trajectoive. Mo, je pilote. »

Détachez délicatement cette page et la suivante.
Ouvrez 4 présent la porte de la case 13.

Vous y trouverez les cartes Enigme L1, L2 et L3,
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14 décembre

W (aus se tourne vers vous et vous advesse un large sourive : « Je vous
8 avais bien dit quon les rattraperait! Laive d astroroute est en vue ! »
I

S Mais au moment de maneavver vers la planéte-aive, des échelles de
corde sabattent violemment le long du pare-brise. Puis un homme en uniforme

apparait sondainement 4 hautear de votve hublot :

« Arrétez-vous ! ragit-il. Contrle de conformité du véhicule !

— Hein 7! vépliquez-vous a [‘unisson.

— Nous avons regu une plainte vous concernant. Nous devons immobiliser votre
vaisseau, le temps de lui faive passer quelques tests. Si vous étes pressés de vejoindre
[‘aive d astroroute, vous pouvez towjours emprunter ['une de ces échelles célestes...
Mats fézif&s attention : s vous ne prenez pas la bonne, vous risquez de ﬁm’r on ne
sait oit... » vicane [ agent.

« Qui a bien pu nous Aénoncer ? » ymmme//ﬁ Claus, qui se met aunssitit fau[//er
dans la poche de sa veste. Il vous tend alors un télescope en plusienrs parties.
« Tenez, pour observer les échelles et trouver la bonne... »

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 14!

Vous y trouverez les cartes Enigme M1 et M2 ainsi que 2 objets étranges « trombone ».
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Détachez précautionneusement cette page a

15 décembre

8 ¢ lendemain mating, vous vous rvéveillez sur ['an des bancs — trés

inconfortables — de [aive d astroroute. Toute cette descente a ('échelle
| LR L vous a qumse VouS Ne vous souvenez méme pas vous étve endormi... Quant
4 Claus, if ronﬂe sur un banc voisin. Son ventre se souléve & chaque inspiration, vous
laissant voir tout le poids qu’il a pris depuis votre rencontre an bar !

A (autre bout du Imné[ny, vous a/tlszfmjucz votve vaissean. L'inspection serait-elle
[finie 7 Vous pouvez peut-étve rvepartiv... Vous réveillez Clans, qui se véjonit en voyant
votve véhicule.

« Notre bon vieux tas de ﬁ‘rm[//e ! » 5'écrie Claus.

En  vous approchant, wn  awtocollant  rutilant apposé sar la  plague
A immatriculation attive votve attention.

« Pas besoin de vévision avant 2378, génial ! sextasie Claus.
— En revanche, on ne va pas pouvoiy décoller tout de suite... »

En eﬁ‘ét‘, des ,uort[éres, mpot‘s et autrves débris ont été 5oz_'7neusement ﬂ/e;yasés sur et
autour de votre vaissean. Comme si quelqu'nn avait voulu vous faive perdve du temps..

« Qui a fait ¢a 7/ » sexclame Claus, furieux.

Vous n'en savez ﬁc/:fremenf vien, mais ce qui est siy, cest que vous devez a/{qayer votre
engin avant de pouvoiy faive quoi que ce soit d autre..

Ouvrez 4 présent la porte de la case 15!

Vous y trouverez la carte Enigme NI1.







Détachez précautionneusement cette page a

16 décembre

5 nfin remontés dans le vaissean, vous décollez en trombe et prenez
3 mp[ﬂ/emenf de la vitesse. Tellement A ailleurs que vous manquez de rentrer
Zi, Aans le trainean du lapin lorsque celui-ci surgit devant vous. Ce dernier

acce/m un ji"ﬂl/m/ coup avant A e/%a‘uer un Vli’ﬂje trés sevvé d jauc/te

« Mais 7! vous exclamez-vous. La piste continue tout droit ! Pourquoi est-ce qu'il
tourne 7
— Cest pent-étve un vacconrei 7 suppose Claus. Suivons-le ! »

Et il braque aussitét 4 gauche. La planéte vers laquelle fonce le lapin apparait alors dans
votre champ de vision. Claus se met soudain 4 hurler : « Oh non, pas ¢a ! » ll essase de
freiner pour faive demi-tour, mais hélas, la gravité joue contre vous : vous atterrissez
avec fracas.

« C'était un piége ! Nous sommes /Jera/us... ﬂ/a/m'z‘ Claus.

— Mais enfin, de quoi parlez-vous 7 Je ne vois ancun a/anﬂcr...

— La musique ! Nous sommes sur Satourne-en-Boucle ! On va subiv cette atvoce
chanson de Noél, encore et encore !

— Attendez, calmez-vous... On v’ a qu'a repartiv 7 suggérez-vous.

—Impossible ! Satourne-en-Boucle nous  retient.. les  planétes  musicales
nautorisent les décollages que si [on fredonne leurs stupides chansons ! Le lapin
adore cet endroit, et sait que je le déteste ! Il a fait exprés de mattiver ici ! »
se lamente Claus en se bouchant les oreilles.

On divait bien que ¢a va étve 4 vous de pousser la chansonnette...

Tournez la page.




Pour chaque syllabe Messieurs-Dames,
Fredonnez Last Christmas de Whaw!
Et si le texte wa pas d’importance,
Claus, pour une fois, aura raison.
A présent prenez les partitions,
Classez-les grace a leur cadence,
Trouvez le rythme dédié,
Et Vaventure pourra continuer !

Ouvrez a présent la porte de la case 16!

Vous y trouverez les cartes Enigme 01, 02, 03 et 04.




Les /tar/ojes dn vaisseaun aﬁi’&/ttnﬁ au ﬁzrmaf d{yifu/ ["heure de tous les fusmux
horaives de la galaxie : cest compligué de 5y retrouver. Mais en plus la, impossible de
live corvectement la moindre horloge !

« Hum... Claus 7 On a un probléme A affichage... Difficile de vous donver ["heure..
Pourquol vouliez-vous savoir ¢a ? hasardez-vous.

— On est sur la véserve, i faut faive le plein de kévoséne. Mais vu que la station-service
ferme  dix heares... Trouvez un moyen de savoir ["heure qu’l est, mon viewx ! »

Vous soupivez. Pouvez-vous utiliser les buﬂs d 'aﬁ%/m_qe pour en déduive ["heure 7
Une note aun-dessus des /tor/qges attive votre attention.

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 17 !

Vous y trouverez la carte Enigme P1.




- Chaque horloge indique une heure pleine.

- Chaque heure entre 01:00 et 12:00 apparait une fois.

- Les diodes allumées (vertes) sont forcément
correctes. Il manque les autres.
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S accéléver si on veut arviver avant que la station-service ne soit ferme’e...
— Clest ﬁ@ﬁ ce que je ﬁu's !»

Et eﬁ‘écﬁvement, vous volez si vite que vous manquez de hearter une planéte toute
blanche et neigeuse.

« Regardez, cest la planéte natale du yéti. Méme si cest un rival dans cette course,
cest un bon gars. On pourvait lui rendre visite aprés la course.
— Pourquo[ pas I'»

Mais peut-étre sevez-vous amenés 4 connaitre cet endroit bien avant, car soudain,

la lumiere d'une étoile se reﬂéfanz.‘ ala 5urf2w£ de cette plancte y/ﬂcée attive votre

attention...

Ouvrez a présent la porte de la case 18!

Vous y trouverez les cartes Enigme Q1 et Q2.







19 décembre

\ andis que vous laissez la planéte glacée devvieve vous, vous apercevez

& /1 station-service qui vous tend les bras. Mais voild que Juste avant ﬂ/}/

b
e

BESEELE, atterviy; des rayons laser surgissent de tous cités et vous aveuglent.
On vous tive dessus !
« Accrochez-vous ! » hurle Claus.
L'un des lasers touche [ appared & [arviére. Un bruit vetentit, puis toutes les lumiéres
.s'éfc{qnent.
« Eh allez... panne totale ! » peste Claus.

A titons, il débranche rapidement quelgue chose parm le fouillis de cibles situé sous
(e tableau de bord, et vous le tend.

« Tenez, cest la carte méve du vaissean. Je pense quelle est fichue.. On va devoir
court-civeuiter des éléments pour la reﬁu'm ﬁncﬁonner. Vs 'y a une note qui doit trainer
par la avec des conseils techniques... »

Vous regardez la carte méve carbonisée entre vos mains, décourage.

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 19 !

Vous y trouverez les cartes Enigme R1 et R2.
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20 décembre

W xcellent, vous avez réussi la mission de /J/mﬂt—/m'co/aﬂe avec brio, et dans les

"' temps ! Vous atteignez ainsi la pompe a essence Juste avant que la station
ferme. Helas, quand vous dégainez le pistolet pour vempliv le réservoir
vaisseau, pas une joutte nen sort.

Le pompiste accourt alors vers vous : « Je suis vraiment, vraiment désolé.. Je nai plus du
tout de kéroséne,  ai été dévalisé il y a un quart d’heure. Le client a tout pris, tout ! Je

navais encore jamais vu ga ! »

Claus vous fixe, [ air sombre : « Encore un sabotage ! Cest sivement [ wavve de la méme
personne... » Puis se tournant vers le ﬂémnf de la station :

« Dites, & quoi ressemblait ce client 7

— Aucune idée... A une personne discréte, avec un mantean fermé jusquan menton.
Je ne saurais méme pas vous dive si ¢ était un homme ou une femme !

— Qulest-ce quon fait maintenant 7 demandez-vous, inquict.

— Pas le choix, on va tenter de fabn'quer notre propre carburant, vépligue Claus. Avec

ce 7u'(m peut trouwver dans le magasin... Quels Ipma/u[ts pourvait-on bien mé/anjer 7

Tournez la page.
Ouvrez 4 présent la porte de la case 20!

Vous y trouverez les cartes Enigme S1 et S2.







21 décembre

ay est, le réservoir est vempli ! Vous repartez [ esprit léger; plus déterminés
8 que jamais & gagner cette course ! Mais voild quan bout d'un moment,

« On va se poser et laisser le moteur refroidiy; vous annonce Claus. Ensuite, on pourra
faive des ajustements pour que le vaisseau tolére mieux notre nouveau carburant. »

Vous apercevez alors non loin de lé une planéte an sol rouge et aux volcans cracheurs

de féu.

« Euh.. Clans 7 Lendyoit semble mal choisi pour faive refroidiy le moteur..

— .. Effectivement. Mais je crains que nous ne puissions pas aller plus loin... Nous
arvivons sur Etnarion, la planéte de feu. Dalleurs, i fant activer le bouclier thermique,
sinon le vaissean visque de fondve, et nous avec ! Le souci, cest que les leviers qui
contrblent ¢a sont cassés...

— Vous plaisantez 7

— Hélas, non. Mais le vendeur mavait prévenn, il a laissé des leviers de rechange en
bots. Trouvez-les, puis revenez dans le cockpit pour les installer an nivean des trois zones
vertes. Mais avant de faive ¢a, i faut pré-percer des trous... avec [‘outil adéquat.

f Attention 4 vos ﬂ/ot_'qﬁs ! Ne vous piguez pas ! Une fb[.s les trous
- &

pré-percés, vous pourvez insérer les leviers en forgant un peu. »

Vous le reqardez droit dans les yeux, scandalisé.

« Au fait, ajoute Claus, vous risquez de transpiver; vous feriez micux de vous débarvasser
de vos vétements chands. Par contre, accrochez-les an porte-manteau : je ne veux pas
que ¢a traine dans le vaissean ! »

Et tout en disant cela, i pointe du ﬁ/az:qf un post-it sur ['une des parois de [ habitacle.

Tournez la page.




Ouvrez 4 présent la porte de la case 21!

Vous y trouverez 1 objet étrange « punaise », 3 objets étranges « levier » et 3 objets étranges « vétement ».




22 décembre

W ous éles parvenu & activer le bouclier t/tc’rm[quc !/

=¥

U Dans ["horizon constellé d’étodles, vous voyez soudain apparaitre la

i man{yo/ﬁérc de la souris.

« Tiens, tiens, la souris... siffle Clans entre ses dents. Serait-ce elle qui nous met des bitons
dans les rones depuis le début 7

— Je me souviens d elle... Elle était an pub juste avant le départ Ae la course.

— Vous ne la reconnaissez towjours pas ? Cest la fameuse petite souris, celle qui vécolte
les dents que perdent les enfants !

—Ah ? Et elle participe a la course 7 vous étonnez-vous.

— Evidemment ! Ca lui évite de penser 4 son travail ! Vous imaginez, dés quun enfant
perd une dent, elle doit préparer une piéce on un cadeau, trouver un moyen de rentrer
dans sa chambre sans le réveiller; sonlever [oredller; vécupérer la dent, déposer le paquet,
et enfin retourner chez elle. Ce west pas une vie de faive des tournées pareilles ! Mais s
cest elle notve ennemie, je vais lui dive deax mots ! »

Claus, déterminé, onvre le hublot latéral et, 4 moitié penché dans le vide, la menace. La
souris, choquée, affirme iavoiy vien 4 voiv ni avec [ attaque aux rayons laser, ni avec la
pénurie de carburant.

« En revanche, arque-t-clle, j'ai observé quelgue chose A’intéressant... Aidez-moi a
emballer un cadean particuliérement casse-téte, et je vous donnerai un indice.
— Trés bien », sengage Claus sans hésiter.

Elle appm&/te alors sa moqua/ﬁért de votve hublot et vous tend la boite contenant le
cadean, du yuban, ainsi gu'ane notice d'emballage.

Ouvrez 4 présent la porte de la case 22 !

Vous y trouverez les cartes Enigme T1 et T2, 2 objets étranges « ruban » et 1 objet étrange « parchemin ».







=8 « Je ne veux accuser pevsonne, mais 7u¢ma/ Je suis passée devant [a
station-service tout a [ heare, un trainean y était gare..
— Le lapin ! 5'écrie Claus. Je le savais [ »

A ces mots, votrve coéquipier commence a se débarvasser de tout ce gu’tl trouve antour
2 quip 7

de lui pour a//éjer le vaissean et ﬁmccr comme un dévaté sur la piste. Devant vous
apparaissent alors les derniers concurvents encore en course : le yéti sur sa chandiére,
et le lapin sur son trainean. Tous deux se ruent vers une planéte 4 annean.

« Cestla ﬁn du civeait ! » 5'5:705[//5 Claus.

Vous approchez de la planéte, et la gravité se faif sentiy : vous tournez si vite auntour
de [ astre que le  yEti se retrouve Gecté de la piste. La petite souris semble s'étve é/ot_'gnée
elle ausst.

I ne reste plus qu'un seul adversaive : le lapin !
« Cest entre lui et nous maintenant », grogne Claus sans quitter votve vival des yeux.

Le vaisseau continue A accéléver en tremblant tous azimuts. Des craquements émanent
de tous les cotés... Claus vous lance alors un 017/'61‘ en plastique.

« Cest quot, ¢a ? lu criez-vous.
— Un airbag 4 gonfler soi-méme ! vépond Clans en hurlant. Dépéchez-vous, la planéte
se rapproche d vue d @il ! On va se fracasser an sol ! »

Tournez la page.
Ouvrez a présent la porte de la case 23 !

Vous y trouverez 1 objet étrange « airbag ».




protocole d’installatian
de 1'airbad

guvrez le conduit.

Inserez 1'airbag et tenez-le
fermamant 1

11 ne deoit en aucun cas tomber
dans le conduit !

Rctivez le flux d'air et
remplissez 1'airbag jusqu’a
1’ cbtention de nouvelles
jnstructions. Observez bien
jes environs pendant toute
1a durée de l1a procedurée.
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24 décembre

ay est, votve vieux vaisseau ldche sous la pression, et vous étes précipités vers

le sol. Vous servez trés fort [aivbag artisanal en attendant [impact, et vous

5 crashez dans un BOUM ! retentissant. Heuwreusement, [ aivbag a fonctionné !

Lorsque vous rouvvez les yeu, vous vous trouvez au bord d'un immense cratéve qui semble
mener & la ligne A arvivée.

« Qui emprunte ce tron atterviva sur Tevve et remportera la course ! » vous lance le lapin
en descendant de son trainean.

N observe d'un air amusé ce g’ veste de votve vaissean.

« Sans véhicule, point de victoire ! constate-t-il. Enfin, Noél mappartient ! A moi seul ! Etla
medllenre chanson de tous les temps tournera en boucle pour [ vccasion ! »

Claus vous souffle alors 4 [ oredle : « Distrayez-le, jai un plan. »

« Euh... Monsieur Lapiv, de quelle chanson parlez-vous 7 tentez-vous,
— Eh bien de la chanson de Wham!, Last Chyistmas. Evidemment ! »

Du coin de (@il vous apercevez Clans qui se divige discrétement vers le traineau, dans le
dos du lapin. Votre rival enchaine :

« Cest ma chanson préfévée ! Je veux 'imposer pour les fetes. Cest pour ¢a que je devais

gagner la course ! Jai liminé facilement les autves pilotes, mais pour vous, [ ai di faive
veuve A’ ingéniosité. | ai dévéglé votve moteur; inversé les panneaunx divectionnels...

P S g i

— Alors tout ¢a, ¢'était vous 7! demandez-vous, feignant la surprise.

—(a, et bien d autves choses encore ! Vous vous étes bien battus, mais vien w'égale

mon jém'e I'»

Tournez la page.




Claus , parvenu jusquan trainean, vous fait signe. Vous vous précipitez alors vers
lui et embarquez au vol & ses cotés. « Un véritable génie, en effet ! samuse Claus.

Mais Noél sera quand méme é nous ! »

Le trainean, piguant & toute vitesse vers le cratéve, sengouffre alors dans un trou
A une obscurité totale, poursuivi par le hurlement de rage du lapin.

Ouvrez a présent la porte de la case 24 !
Vous y trouverez une derniére énigme.
Quand vous l'aurez résolue, continuez avec la lecture
de I'épilogue dans ce bloc.

(7o




Epilogue

¢ trainean, lancé 4 folle vitesse, fend [vbscurité d'un tunnel sans fin.
L'.- Vous commencez a vous crotre a/eﬁmhn’ment Iuem/us Pourtant, une
. o | lumire éhlonissante apparait sondain. Un petit village enneigé, niché au
creux ﬂ/ une forét de sapins , se dévoile alors é vos yeux ébahis. Les patins du trainean
éraflent les arbres, puis 'instant d aprés, le choc de [ attervissage vous fait revenir 4 "
la réalité. Claus est propulsé dans les aivs et vient chuter dans la cheminée d'une
chaumitre, tandis que vous plongez la téte la premicre dans un tapis de
neige moelleuse.

En fouillant le trainean, vous tombez sur des guirlandes luminenses.
Vous les récupérez et, 4 défant de mieux, rafistolez les sapins abimés,
qui se mettent aunssitot a briller dans la nuit.

$ a porte de la chaumiére souvve un instant /7/145 tard.
L" Claus en sort, vétu d'un peignoiy rouge ﬂambanf neuf.
LR, Vous vous rendez compte, en le voyant (4, qu’il na

Io/u.s vien de ["homme svelte rencontvé il y a quelque temps

au /mé. A sa p/act: se tient un personnage rondonillard anx —= =

Joues vebondies jam/e’es aun chaud sous une épaisse barbe

blanche.

« Mes vétements étaient abimés, alors les habitants de cette
maisonnette mont filé un peignoty. Classe, non ? En éc/mnjt,
Je leur ai laissé des pains d’épice de Cocagne ! »

Car en effet, le traineaun déborde de gourmandises. Claus
semble bien parti pour continuer a se ﬂomfrﬂn..

ais contre toute attente, et comme s'il avait lu dans
vos pensées, i rétorque :

« Mm'nfcmnf que la course est gagnée, Je suis A humeur
généreuse. Oﬁ"rons toutes ces choses, distribuons-les dans les
matsons voisines ! »
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